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Grafy na 1001 zpUsobU - II




presné vs. nepresne
se stejnym pocétem vrcholu vs. s ruznym
poc¢tem vrchold
vyuziti
rozpoznavani (véetné 3D - Reebuv graf),
analyza tvaru
planovani
deformace na zakladé skeletonu



pro kazdy uzel grafu G1 dano, jak moc je
podobny jednotlivym uzlum grafu G2

heuristika podobnosti
- zalezi na konkrétni uloze

- napf. stupen uzlu, velikost podstromu, vzdalenost
v Euklidovském prostoru apod.

chceme priradit kazdému uzlu grafu G1
prave jeden uzel z G2 tak, aby celkova
podobnost byla maximalni



Priklad: 4 délnici a 4 ulohy k vykonani
kazdy délnik potrebuje jiny cas
jak pridélit ulohy tak, aby celkovy cas
brovedeni vsech uloh byl minimalni?

brute-force: vygenerovat vsechny moznosti a
porovnat je — O(n!)

Ulohal |Uloha2 |Uloha3 |Uloha 4
Délnik 1 14 5 8 5
Délnik 2 2 12 6 5
Délnik 3 7 8 3 S
Délnik 4 2 4 6 10




Od kazdeho radku odecti jeho minimum
pridani konstanty nezmeéni vysledné prirazeni

Uloha 1 |Uloha 2 |Uloha 3 |Uloha 4
Délnik 1 |14 5 8 5
Délnik 2 |2 12 6 5
Délnik 3 |7 8 3 9
Délnik 4 |2 4 6 10




Od kazdeho radku odecti jeho minimum
pridani konstanty nezmeéni vysledné prirazeni

Uloha 1 |Uloha 2 |Uloha 3 |Uloha 4
Délnik 1 |9 0 3 0
Délnik 2 |0 10 4 3
Delnik 3 |4 5 0 6
Délnik 4 |0 2 4 8




Nalezni nejvétsi mnozinu nezavislych nul

dvé nuly jsou nezavislé, pokud leZi v ruznych
radcich a ruznych sloupcich

odpovida minimalnimu poctu car potrebnych
k pokryti vsech nul v tabulce

Uloha 1 |Uloha 2 |Uloha 3 |Uloha 4
Délnik 1 9 O 3 O
Delnik 2 |0 10 4 3
Delnik 3 |4 5 0 6
Délnik 4 |0 2 4. 8




Jak nalézt Cary?
oznac * kazdou nulu, pro kterou v tabulce neni
0* na tomtéz radku ani sloupci
prikryj ¢arou kazdy sloupec s 0*

Uloha 1 |Uloha 2 |Uloha 3 |Uloha 4
Délnik 1 |9 O* 3 0
Delnik 2 | 0* 10 4 3
Delnik 3 |4 5 g* 6
Délnik 4 |0 2 4. 8




Je-li poCet Car = pocet uloh, jsme hotovi
optimalni prirazeni je na pozicich s 0*

Je-li néjaka nezakryta 0 v radku s 0*
oznac ji 0', odkryj sloupec s 0* a prikryj radek

Uloha 1 |Uloha 2 |Uloha 3 |Uloha 4
Délnik 1 9 o 3 O
Delnik 2 | 0* 10 4 3
Delnik 3 |4 5 g* 6
Délnik 4 |0 2 4. 8




Pokud neni hotovo
nalezni minimum v nezakrytych bunkach
odecti minimum od vsech nezakrytych a pricti
ho ke vsem bunkam zakrytym vice Carami

Uloha 1 |Uloha 2 |Uloha 3 |Uloha 4
Délnik 1 9 O 3 O
Delnik 2 |0 10 4 3
Delnik 3 |4 5 0 6
Délnik 4 |0 2 4. 8




Opakuj cely postup

Uloha 1 |Uloha 2 |Uloha 3 |Uloha 4
Délnik 1 |11 Q* - 0
Delnik 2 | 0* & 4 1
Délnik 3 |4 3 Q* 4
Délnik 4 |0 0 4. 6




Existuje nezakryta nula a v radku neni 0*
oznac ji 0' a toto je Clen a; posloupnosti
stridajicich se 0’ a O*
necht a. = 0%, a,,; je 0* ve sloupci s a,
aa.,,je0 vradcesa,,

Uloha 1 |Uloha 2 |Uloha 3 |Uloha 4
Délnik 1 |11 S Chy g 6 &y
Delnik 2 | 0* 8 4 1
Délnik 3 |4 3 a* 4
Délnik 4 |0 0’ @) 4 6




Zmen 0* v posloupnosti na 0 a 0’ na 0%,
zmen vsechny 0’ v tabulce na 0, zrus

’

vsechny horizontalni cary a pokracuj

Uloha 1 |Uloha 2 |Uloha 3 |Uloha 4
Délnik 1 |11 0] 5 O*
Delnik 2 | 0* 8 4 1
Délnik 3 |4 3 ag*
Déelnik 4 |0 0* 4 6




A jsme hotovi
cena prirazeni: 2 +4 + 3+ 5 = 14
slozitost O(N3)

Uloha 1 |Uloha 2 |Uloha 3 |Uloha 4
Délnik 1 |11 0 5 p*
Délnik 2 | 0* 8 4 L
Délnik 3 |4 3 D* 4
Délnik 4 |0 0* 4 6




Mesh Deformation

(O]

[ Create Control Curves

[~ Add Control Curve
Original Curve: Select I
Deformed Curve:

Correspondence: |
Reset | a0 |
~ Edit Control Curves
Edit Mode: |move point |
ICrRL+&agavertextomsne\~posthn. =

Selected point: #0 [368.569, 141.365, -683.016]
I™ Enable Editing of Original Curves

[ Yisual Options
[¥ Show Original Curves ¥ Show Deformed Curves
[¥ Show Correspondences

¥ Show Original Mesh ¥ Show Deformed Mesh

- Deformation Options

Method: lsimple warping {M3) _ﬂ

imple warping technique. Mesh vertices are =
to all edges but those mapping have

different weights, The weight depends on the
distance of vertex from the edge; if the vertex is
Inot in area defined by perpendicular planes in end
-points of the edge, the weight is much smaller.
'Works even for large deformation but self-
lintersection may appear and it may deform also
|dlstatpartsﬂ1&tsho.ﬂdnotbed1mged. =

[ Save options
[~ Save Original Curves [ Save Defomed Curves

ok | concel




Uzel grafu/stromu reprezentuje stav

Hrany (orientované) reprezentuji operace
prevadejici jeden stav na jiny
Hrany/uzly casto ohodnoceny
vyjadruje cenu operace/vyznam stavu
zavisi na konrétni aplikaci
Reversi

nra pro dva hrace na sachovnici 8x8

hraC musi umistit jeden kamen tak aby doslo
K reverzaci souperovych kamenu

vyhrava ten, kdo ma vice kamenu, kdyz
sachovnice je zaplnena




Reverzace kamenu
po umisteni kamene se nahradi vsechny
souperovo kameny mezi timto kamenem a
jinym kamenem (ve vsech osmi smerech)




n-arni stavovy strom
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Uplny strom obsahuje vyherni stavy

ze nalezt postup vedouci k vyhre

pocet Urovni (sachovnice 8x8) = 60
max. pocet moznosti/uroven = 60
celkovy poclet uzld < 606°

Heuristika
stavy generovany prubé&zné
- prorezavani — negeneruje se vse
ohodnoceni stavu

- rohy nejdulezitéjsi, ...
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