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1) Zadani

Nase zadani je slozity vydejni automat na vlakové jizdenky, bude mozné si zvolit
nastupni a vystupni stanici, Skupinovou jizdenku, zpatecni jizdenku. V automatu si bude
mozn¢é také zvolit z nékolika slev. Automat bude umét pfijmout a vratit penize. Pro
zjednoduSeni mtize automat vracet jen v jednotlivych korunach. Po zaplaceni se vytiskne na
obrazovku jizdenka. Automatu muze dojit barva a papir.

2) Teoreticky rozbor

N4&s problém budeme fesit pomoci odpovédi na predem zvolené otazky. Diky
zaznamenavani odpoveédi se ndm vytiskne jizdenka, kterou jsme si navolili. Pfed placenim se
nas automat zeptd, zda chceme jizdenku vytisknout nebo stornovat, poté zaplatime nebo
zaneme znovu, pii placeni ndm automat vrati v jednotlivych korunéch (1, 2, 5, 10, 20, 50).

Automat zacne otazkou odkud, kam pojedeme, pak navolime pocet osob (ma vliv na
skupinovou jizdenku), zpatecni jizdenku po ptipadé slevu. Pfi zadani osob se ndm piepocte,
zda jede zakaznik sdm nebo se automaticky navoli skupinova jizdenka (plati pro 2 a vice
0sob) — sleva 15% z celkové ¢astky. Mozné slevy, které lze vyuzit: IN25 — 25% sleva
z celkové castky, IN5S0 — 50% sleva, INSenior — 20% sleva, zpate¢ni jizdenka - 30% sleva. Pti
skupinové jizdence je mozné vyuzit pouze zpatecni slevu.

Pti zadani stejnych mést se nam vypiSe chyba a zacneme opét od zacatku. Chyba se
nam vypise 1 tehdy, kdyZ na automatu zvolime jinou moZnost, nez je v nabidce, nebo
zaplatime mén¢, neZ je pozadovana ¢astka. Program nebé&zi do nekonecna, mame proménnou,
ktera ndm udava, kolik jde jesté vytisknout jizdenek, to je pro oSetteni, kdyZz ndm dojde papir
nebo barva, pti pfekroceni této proménné ndm automat vypiSe systémovou chybu.
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3)

Automatovy model
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Pomocné stavové proménné: Stavové akce:
odkud integer (1) odkud = vstup
kam integer (2) kam = vstup
sleva-skup. float (3) koeficient= poéetOsob * 0,85

cena = cenik[odkud, kam] * koeficient
sleva-IN25 float (4) cena = cenik[odkud, kam] * 0,75
sleva -IN50 float (5) cena = cenik[odkud, kam] * 0,5
sleva-INsenior float (6) cena = cenik[odkud, kam] * 0,8
sleva-zadna float (7) cena = cenik[odkud, kam]
zpatecni-Ano float (8) cena = cena*koeficient*0,7

zpatecni-Ne  float (9) cena = cena*koeficient
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4) Implementace

Nase implementace je velmi jednoducha. Je dan ptedpoklad, Ze se automat ovlada
pouze pomoci numerické klavesnice a tlacitka pro odeslani. Vse je v jedné t¥idé spolu s
metodami. Zac¢iname deklarovanim konstant, poté nasleduji metody potiebné pro spravny
chod programu. Cely program bézi ve while cyklu, ktery nam zajisti, aby automat fungoval
potad dokola, ale kdyz nam dojde papir nebo barva, tak cyklus skon¢i a vypise se chyba
automatu. Kde se predpoklada, ze ptijede opravar, doda papir ¢i barvu a automat znovu
spusti. Z pocatku je cena nastavena na OK¢, postupnym zaddvanim se ndm tato cena méni
vynasobenim pfedem danym koeficientem. Po vytisknuti jizdenky se ndm cena nuluje.
V implementaci je pouzito spousta cyklti a podminek, abychom ptedesli chybnému zadévani.

5)  Uzivatelska prirucka

Program je exportovany do souboru s koncovkou JAR, neni naprogramované grafické
prostiedi. Tudiz program lze spustit napiiklad v piikazové fadce pomoci piikazu: java — jar
JmenoSouboru.jar, samoziejmé musi v daném adresaii i spoustény soubor (obr. 1). Program
se spusti a na konzoli se ndm zacnou vypisovat otazky pro nakup jizdenky. Pomoci numerické
(¢iselné) klavesnice odpovime na dané otazky. Po zvoleni odkud, kam pojedeme, kolik nas
pojede a na jakou slevu mame narok, nam automat ukaze jizdenku. Zda-li jsme s jizdenkou
spokojeni, tak jizdenku potvrdime, v opaéném piipadé jizdenku stornujeme (obr. 2). Po
potvrzeni jizdenky zaplatime danou ¢astku, automat nam poté vrati, kdyz zaplatime malo,
vypise se nam chyba a mame novou moznost zaplatit (obr. 3). KdyZ zaddme jinou moZnost,
nez je akceptovana, vypise se chyba a program se spusti znovu.

c:\school>java -jar TIautomat.jarg

Obr. 1

Opravdu si prejete tuto jizdenku?

Obr. 2

: 306Kc
: 300
Tato castka: 300Kc nestaci na zaplaceni: 306Kc

Zadejte pozadouvanou castku znouu.

Zaplatit: 306Kc

Placeno: 350

Uraceno: 44Kc

Bylo vraceno v mincich: 0 x S0Kc, 2 x 20Ke, 8 x 10Ke, @ x S5Kc, 2 x 2Ke, 0x 1Kc.

Odeberte si prosim Uasi jizdenku.

Obr. 3
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Vypis chyby pii zadani Spatné cesty.

c:\school>java -jar TIautomat.jar

Jizdenku 1lze zakoupit mezi mesty: Praha, Plzen, Brno a Ceske Budejovice.
Pomoci ciselne klavesnice si zuolte misto odjezdu.

0 - Praha

1 - Plzen

2 - Ceske Budejovice

3 - Brno

15

|Zadali jste spatny uvyber mesta.

Vypis chyby pii zadani stejnych mést.

Ic:\school>java -jar TIlautomat.jar

Jizdenku lze zakoupit mezi mesty: Praha, Plzen, Brno a Ceske Budejouvice.
Pomoci ciselne klavesnice si zvolte misto odjezdu.

0 - Praha

1 - Plzen

2 - Ceske Budejovice

Pomoci ciselne klaveshice si zuolte koncove misto.
0 - Praha

1 - Plzen

2 - Ceske Budejovice

3 - Brno

0

Nelze zakoupit jizdenku pro zvoleni techto mest!?

Ukazka programu pro vice osob.

c:\school>java -jar TIautomat.jar

Jizdenku lze zakoupit mezi mesty: Praha, Plzen, Brno a Ceske Budejovice.
Pomoci ciselne klavesnice si zuolte misto odjezdu.

0 - Praha

1 - Plzen

2 - Ceske Budejovice

3 - Brno

1
Pomoci ciselne klaveshice si zuolte koncove misto.
0 - Praha

1 - Plzen

2 - Ceske Budejovice

3 - Brno

2
Pocet osob: 2

Pomoci ciselne klavesnice si zuolte druh sleuy.
0 - Zpatecni jizdenka

1 - Zadna sleva

Jizdenka
Z2: Plzne do: Ceskych Budejovic
Zpatecni jizdenka: NE Pocet osob: 2
Skupinova jizdenka: ANO Sleva: NE
Cena: 306Kc Doba jizdy: 1 hod 56 min, delka trasy: 136km.

Opravdu si prejete tuto jizdenku?
0 - ANO

1 - NE

0
Zaplatit: 306Kc

Placeno: 350

Uraceno: 44Kc

Bylo vraceno v mincich: 0 x 50Kc, 2 x 20Kc, 0 x 10Ke, 0@ x S5Kc, 2 x 2Kc, 0x 1Kc.

Odeberte si prosim Uasi jizdenku.
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Ukazka programu pro jednu osobu.
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Jizdenku lze zakoupit mezi mesty: Praha, Plzen, Brno a Ceske Budejovice.

Pomoci ciselne klavesnice si zuolte misto odjezdu.
- Praha

- Plzen

- Ceske Budejovice

- Brno

omoci ciselne klavesnice si zuolte koncoue misto.
- Praha
- Plzen
- Ceske Budejovice
- Brno

WWN -0 TOWN-—=O

Pocet osob: 1

Pomoci ciselne klavesnice si zvolte druh sleuy.
8 - IN25

1 - INSO

2 - IN senior

3 - Zadna sleva

1

Prejete si zpatecni jizdenku?

Z: Prahy do: Brna
Zpatecni jizdenka: NE Pocet osob: 1
Skupinova jizdenka: ANO Sleva: ANO

Cena: 178Kc Doba jizdy: 2 hod 37 min, delka trasy: 255km.

178Ke
: 200
: 22Ke

Bylo vraceno v mincich: 8 x 50Kec, 1 x 20Kec, 0 x 18Kec, 0 x S5Ke, 1 x 2Kc, Ox 1Kc.

Odeberte si prosim Uasi jizdenku.

6) Zavér

Nas program splituje ti¢el zadani a mél by fungovat v redlném Zivoté. S praci jsme
neméli Zadné vyrazné problémy. Program by $el uréité napsat efektivngji. Uloha nam pfisla
zajimava a jednoducha, jen si ¢loveék musi dat pozor, aby na néco nezapomnél.

Moznosti na vylepSeni by urcité byla, naptiklad dod¢lat, aby se dalo pfidat mésto ¢i

odebrat. Nebo grafické rozhrani, ¢i rozhrani pro spravce.



