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SENZORY

® Vestavene senzory meri pohyb, orientaci,
vlastnosti prostredi

typ popis

pohybové Akcelerometr
Gyroskop, ...

prostredi Teplota vzduchu
Tlak, vlhkost
Osvétleni

Barometry, teploméry, ...

pozicni Senzory orientace
magnetometry




SENZORY

® Ziskat jakeé jsou dostupné senzory

@ Vlastnosti zvoleného senzoru
Maximalni rozsah
Vyrobce
Spotreba
Rozliseni
® Ziskani dat ze senzoru
Minimalni frekvence ziskavani dat

® Registrace posluchacu udalosti




DALSiI ROZDELENi SENZORU

® Hardwaroveée
Ctou raw data z hw senzoru

® Softwarove
Nejsou primo fyzicka zarizeni
Z jednoho nebo vice senzoru
Virtualni, syntetické senzory




V4

PRIKLADY SENZORU
I

TYPE_ACCELEROMETER Méri zrychleni
zatreseni telefonem
(odeslu feedback, vyfotim
obrazek pri ustaleni)
Bez pohybu - je uzivatel OK?

TYPE_AMBIENT_TEMPERATURE Teplota vzduchu

TYPE_GRAVITY Gravitacni zrychleni ve vsech

trech osach
TYPE_GYROSCOPE Rotace ve vsech trech osach
TYPE_LIGHT Osveétleni (Ix)

Regulace podsviceni
TYPE_LINEAR_ACCELERATION Akcelerace po odecteni gravitace
TYPE_MAGNETIC_FIELD Magnetické pole, napr. kompas
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PRIKLADY SENZORU
I

TYPE_PRESSURE
TYPE_PROXIMITY
TYPE_RELATIVE_HUMIDITY
TYPE_ROTATION_VECTOR
TYPE_TEMPERATURE

Tlak vzduchu (hPa, mbar)
Priblizeni k uchu uzivatele
Vlhkost v procentech

Detekce pohybu a rotace

V API14 nahrazen
TYPE_AMBIENT_TEMPERATURE




TRIDY PRO PRACI SE SENZORY

® SensorManager

Sprava senzoru

Jak pristoupit, sprava posluchacdu, ...
® Sensor

Jiz konkrétni senzor
® SensorEvent

Raw data, typ senzoru, presnost, ...

@ SensorEventListener
Posluchac zmény hodnoty senzoru
Posluchac zmény presnosti senzoru




SENZORY

® ziskame SensorManager
getSystemService(Context.SENSOR_SERVICE)

@ dale ziskame instanci tridy Sensor

sensorManager.getSensorList
(Sensor. TYPE_ACCELEROMETER).get(0);

@ implementujeme rozhrani SensorEventListener
® registrujeme registerListener

@ data poskytovana onSensorChanged ()

@ instance tridy SensorEvent




SENZOR - AKCELEROMETR

SensorManager sm = (SensorManager)
getSystemService(Context.SENSOR_SERVICE);

Sensor akcelerator = sensorManager.getSensorList
(Sensor. TYPE_ACCELEROMETER).get(0);

if (akcelerator != null) {

sensorManager.registerListener(sensorEventListener,
akcelerator, SensorManager.SENSOR_DELAY_NORMAL);




Informace o vybranem
senzoru

Méfi rotaci zarizeni kolem jeho
jednotlivych os.

Name: Rotation Vector Sensor

Power consumption (mA):
13.13

Vendor: Google Inc.

Resolution: 5.9604645E-8
Max range: 1.0

Zpét

Informace o vybraném
senzoru

Méfi vzdalenost objektu od
senzoru v cm.

Name: GP2A Pr_omor

Power consumption (mA): 0.75

Vendor: Sharp

Resolution: 5.0
Max range: 5.0

Zpét




PRIKLAD

public class SensorActivity extends Activity implements SensorEventlListener {
private SensorManager mSensorManager;
private Sensor mLight;

@override

public final void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

mSensorManager = (SensorManager) getSystemService(Context.SENSOR_SERVICE);
mLight = mSensorManager.getDefaultSensor(Sensor.TYPE_LIGHT) ;

@override
public final void onAccuracyChanged(Sensor sensor, int accuracy) {
// Do something here if sensor accuracy changes.

¥

@override
public final void onSensorChanged(SensorEvent event) { 45?——-
// The light sensor returns a single value.
/f Many sensors return 3 values, one for each axis.
float lux = event.values[@];
// Do something with this sensor value.




PRIKLAD - POKRACOVANI

@override

protected void onResume() {
super.onResume( ) ;
mSensorManager.registerlistener(this, mLight, SensorManager.SENSOR_DELAY NORMAL);

h

@override
protected void onPause() {
super.onPause();
mSensorManager.unregisterListener{this);
) -
h

Pri registraci posluchace (jde pouze o navrhované)
SENSOR_DELAY_NORMAL (200 ms = 200 000 mikrosekund)
SENSOR_DELAY_GAME (20 ms)

SENSOR_DELAY_UI (60 ms)

SENSOR_DELAY_FASTEST (0 ms)

Od Android 3.0 lze i v absolutni hodnoté
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NENI STANDARDNI MNOZINA
SENZORU

® Kazdé zarizeni muze mit rizné senzory

® Detekovat za béhu (runtime)
Viz ukazka drive

® Google Play vyfiltrovat pozadavky na zarizeni
Neuvidi v seznamu nabizenych aplikaci

<uses-feature android:name="android.hardware.sensor.accelerometer”
android:required="true" />




SOURADNY SYSTEM

® 3-osy systém souradnic
® Akcelerator, Gravity, Gyroscope, Linear
accelerator, Geomagneticky senzor

® Relativneé k obrazovce zarizeni kdyz je
zarizeni v defaultni poloze (telefon na vysku)
Souradnice X - smérem vpravo
Souradnice Y - smérem nahoru
Souradnice Z - smérem ven z obrazovky

® Osy se nezmeéni, kdyz se zarizeni otoci !!

@ getRotation(), remapCoordinateSystem()




SOURADNY SYSTEM

y
A

—
Z

Zdroj: developer.android.com
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ZAJIMAVE PROBLEMY SE SENZORY -
STACK OVERFLOW

® ,,Kdyz telefon spadne, notifikovat o tom*“

® Pouziti akcelerometru

For this we have to use little bit of Physics, any object falling under the influence of gravity has
an acceleration of 9.8 mi/si/s, downward (on Earth). SO with this knowledge we can get the

downward direction speed
1)based on the axis(Y-axis) using accelerometer check it is downward and
2) check if it is equal to this 9.8 m/s constant and also check the

if the fall speed is approx near 9.8 m/s show the toast

http://stackoverflow.com/questions/36540058/can-anyone-tell-me-how-i-
get-toast-when-mobile-falls-down




RUZNE CHOVANI V RUZNYCH API -
PRIKLAD API 19 (KITKAT)

® Cteni z externiho UloZisté

Nemuze cist z externiho ulozisté sdilené soubory,
pokud nema pravo READ_EXTERNAL_STORAGE

Tj. adresar z getExternalStoragePublicDirectory()
Ale z app-specific adresare cCist muze
Tj. z adresare getExternalFilesDir()

® Preprogramovane WebView

Pokud aplikace pouziva WebView, zkusit, zda se
chova korektnée




RUZNE CHOVANI V RUZNYCH API -
API 19 - USPORA BATERIE

® AlarmManager
,nepresnée casovani*

Alarmy z vice aplikaci, které jsou na podobné
casy - vzbuzeni zarizeni 1x - Setri baterii

® ContentResolver
Kazdodenni synchronizace
Ne presny cas, ale cca hodinové okno




RUZNE CHOVANI V RUZNYCH API -
APl 19 A SMS

@ Content provider Telephony

Zvany SMS Provider

Cist a psat SMS a MMS zpravy

Tabulky pro zpravy prijate, drafty, poslané, ...
@ Default SMS aplikace

Pouze ona muze psat do SMS providera

Pouze ona dostane SMS_DELIVER_ACTION
broadcast pri prijmu SMS

Pouze ona dostane WAP_PUSH DELIVER _ACTION
broadcast pri prijmu MMS




POKRACOVANI
@ Non default SMS app

Muzou cist ze SMS providera

Mohou dostavat notifikace o novych SMS z
broadcastu SMS_RECEIVED_ACTION




ODKAZY

® How to write messages in SMS Content
Provider, without sending them?

Jak vytvorit default SMS app?



http://stackoverflow.com/questions/27697282/android-kitkat-api-19-how-to-write-messages-in-sms-content-provider-without
http://android-developers.blogspot.cz/2013/10/getting-your-sms-apps-ready-for-kitkat.html?m=1

Disable features when not the default SMS app

In consideration of some apps that do not want to behave as the default SMS app but still want to send messages, any app
that has the SEND SMS permission is still able to send SMS messages using SmsManager. If and only if an app is not
selected as the default SMS app on Android 4.4, the system automatically writes the sent SMS messages to the SMS
Provider (the default SMS app is always responsible for writing its sent messages to the SMS Provider).

However, if your app is designed to behave as the default SMS app, then while your app is not selected as the default, it's
important that you understand the limitations placed upon your app and disable features as appropriate. Although the

system writes sent SMS messages to the SMS Provider while your app is not the default SMS app, it does not write sent
MMS messages and your app is not able to write to the SMS Provider for other operations, such as to mark messages as
draft, mark them as read, delete them, etc.



if (Build.VERSION.SDK_INT >= Build.VERSION_CODES.KITKAT)

{
String defaultSmsPackageName = Telephony.Sms.getDefaultSmsPackage(activity);
/ /Need to change the build to API 19

Intent sendintent = new Intent(Intent.ACTION_SEND);
sendintent.setType("text/plain”);
sendIintent.putExtra(Intent.EXTRA_TEXT, smsText);

if (defaultSmsPackageName != null)
//Can be null in case that there is no default,
then the user would be able to choose any app that support this intent.

{

sendIntent.setPackage(defaultSmsPackageName);

}

activity.startActivity(sendintent);

3

else //For early versions, do what worked for you before.
{
Intent sendintent = new Intent(Intent. ACTION_VIEW);
sendintent.setData(Uri.parse("sms:"));
sendintent.putExtra("sms_body", smsText);
activity.startActivity(sendintent);




POUZITI DEPRECATED VS. NOVYCH

o

FUNKCI

® Pouzije se stara funkce

Funguje od API nizke cislo

Android Studio nekdy oznaci jako deprecated
® Pouzije se nova funkce

Funguje napr. az od APl 16 (4.1 Jelly Bean)
® Testovani pri vyvoji

APK se nahraje pres kabel nebo pres web

Novy telefon - bézi OK

Starsi telefon - v urcité fazi aplikace spadne
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KONTROLA OPRA

® Stanc

ardni Android - vsec

NENI

V4

1No né

DO NiC

Aplikace pri instalaci pozaduje opravnéni
Uzivatel - bud’ udéli vse nebo instalaci odmitne

® Alternativni ROM - CyanogenMod

Konfigurace nekterych prav jednotlivym
aplikacim (ochrana soukromi)




KONTROLA OPRAVENI

romi v ROMce CyanogenMod
<.l 70% 7:51

Q

= ™ x
( * Operace aplikaci
g AllCast
SN verze 1.1.4.2
Fovoleno 7 Krat
Priorita zvuku

19. 8.

Povoleno 3 krat

Hlasitost vyzvane.

19.8

O.

Povoleno 14 krat

Zmeénit Wi-Fi
(Nebylo pouzito)

Vytvorit upozornéni

20.8

Povoleno 159 krat

Udrzet probuzené
20. 8.
Povoleno 6 krat

Zmenit Wi-Fi

(Nebylo pouzito)

Povoleno

Povoleno
Zakazano

Vzdy se ptat

Povoleno
Zdroj:

Povoleno

Povoleno



http://www.svetandroida.cz/opravneni-aplikaci-nebezpeci-201409

KONTROLA OPRAVNENI

® Program Xprivacy

® Vyzaduje prava roota

@ Nastaveni opravneéni

® Moznost vnuceni polohy zarizeni

® Rizika - pady aplikaci
Vyvojar predpokada, ze aplikace danou véc muze




\/

»‘ Goog

Nejjasnéjsi Svitilna Zdarma

potiebuje pristup k

Poloha

Pouziva polohu zarizeni

Fotky/média/soubory

Pouziva jednu nebo vice nasledujicich
polozek: soubory v zarizeni (napi

obrazky, videa nebo zvukové soubory)

externi uloziste zarizeni
Fotoaparat/mikrofon
Informace o pripojeni Wi-Fi

ID zafizeni a informace o
hovorech

Jle play

Aplikace Nejjasnéjsi svitilna

K cemu asi potrebuje dana
opravnéni?

Ma velké mnozstvi stahovani
Dobré hodnoceni od uzivatell

Reklamni prouzky
Sbér osobnich dat

(info o poloze a identif. udaje
zarizeni)

Zdroj:



http://www.svetandroida.cz/opravneni-aplikaci-nebezpeci-201409

OPRAVNENI

Nazev Popis

Nakupy v aplikaci

Historie zarizeni a aplikaci

ldentita

Kontakty / Kalendar
SMS

Telefon

Pres obchod Play
Vylepseni her, vybavy, ...

Spusténé aplikace

Historie prohlizeni

Zalozky prohlizece

Uéty v zafizeni, Udaje v profilech
(jméno uzivatele)

PIM udaje

Muze stat penize, obtézovat
Znameé

Seznam hovort

Vytacet telefonni Cisla
(prémiova, zahranicni...)




OPRAVNENI

Nizey bopis

Fotky, média, soubory
Fotoaparat, mikrofon
Info o pripojeni WiFi

Poloha
ID zarizeni, info o hovorech

Zdroj:

Uprava a mazani soubor(
sledovani

Zda je WiFi povoleno
nazvy siti

Priblizna nebo presna
Telefonni cislo, ID zarizeni
zda probiha hovor, vzdalené cislo



http://www.svetandroida.cz/opravneni-aplikaci-nebezpeci-201409

GOOGLE CLOUD MESSAGING (GCM)

® Sluzba pro posilani dat ze serveru androidim
aplikacim

® Mozny i prenos zprav ze zarizeni zpatky do

cloudu

® Sluzba zdarma

@ eréva ai 4KB dat Client App

GCM Connection Servers




SOUCASTI! GCM

Komponenta _____JPopis

Klientska aplikace Aplikace bézi na zarizeni

Aplikacni server Posila data aplikaci pres GCM server

GCM Connection server Servery Googlu
id _ Jpopis
Sender ID cislo projektu, z API konzole, identifikuje

aplikacni server
Application ID aplikace, ktera bude prijimat zpravy
Registration ID id vydané GCM serverem androidi aplikaci;

aplikace je posle aplika¢nimu serveru, tim
identifikuje jednoznacné zarizeni

Sender Auth Token  API kli¢ na aplikacnim serveru, autorizovany
pristup ke Google sluzbam, v POST requestu




FUNKCE GCm

® Androidi aplikace se registruje pro prijem zprav
GoogleCloudMessaging - register()
Vraci registration ID
Uschovat si, kontrolovat v onCreate()

® Aplikacni server posle zpravu
Posle zpravu CGM serveru
CGM server si ulozi zpravu, kdyz je zarizeni offline
CGM posle zpravu zarizeni

® Androidi aplikace prijme zpravu z GCM serveru
Zarizeni prijme zpravu, extrahuje key/value

Preda key/value aplikaci pres Intent
com.google.android.c2dm.intent.RECEIVE




GOOGLE DEVELOPER CONSOLE

Go gle Developers Console +Ladislav @
Google Cloud DNS API 50,000 requests/day OFF
< API Project
Google Cloud Messaging for Android C?H —> OFF

—

- Povolit Google Cloud Messaging for Android
« Ziskat APl key: APIs & auth > Credentials




IMPLEMENTACE KLIENTA

® GoogleCloudMessaging APIs

Pouziva Google Play Services

® Kod pro registraci (ziskat registration ID)
registration id by meél poslat aplikacnhimu serveru

® Broadcast receiver (prijem zprav z GCM)

Manifest - prava, mj.:
com.google.android.c2dm.permission.RECEIVE
registrace a prijem zprav
android.permission.INTERNET
android.permission.GET_ACCOUNTS
pouziva konto Googlu




APLIKACE KLIENTA

@ Aktivita
Kontrola, zda jsou dostupné google play services

Registrace id vuci CGM serveru (v async task,
ulozeni do sdilenych preferenci...)

Poslani upstream zpravy
Viz

® Receiver (WakefulBroadcastReceiver)
pro jednoduché ¢innosti muzeme zpracovat
primo zde, bez vyuziti sluzby

® Sluzba (IntentService)
receiver ji preda zpracovani GCM zpravy



http://developer.android.com/google/gcm/client.html

SERVER

Google poskytuje GCM servery pro:

@HTTP

Downstream only: cloud to device

Aplikacni server mu posila JSON zpravy jako http
post a ceka na odpoved’ (blokace)

® CCS (XMPP)

Kdyz chceme posilat upstream zpravy

Musime implementovat aplikacni server




USER NOTIFICATIONS

® Notifikacni klic
uzivatel - skupina reg id

® Poslat jednu zpravu na vice zarizeni
vlastnénych uzivatelem

@ Tj. jedna zprava vice instancim aplikaci na
ruznych zarizenich patricich jednomu uzivateli




Registered

Send

Message

Android

Fegister, unregister

zdroj obrazku:

P\ GCM Service

Zend Message

Send Message

Browser



http://www.elandroidelibre.com/

PUBLIKACE APLIKACE

@V Google Play Store
Jednorazovy registracni poplatek 255

® Vlastni distribucni mechanismus
Jak informovat o updatech aplikace?
Instalace z neznamych zdroju - riziko




PODROBNY POSTUP OD GOOGLE

pruvodce jak aplikaci publikovat, co ma
obsahovat, jake zdroje pouzit atd.



https://support.google.com/googleplay/android-developer/answer/113468?hl=cs&ref_topic=3450781&rd=1

DALS|I ODKAZY

zdroje:

Android SDK a dalsi



http://www.zdrojak.cz/clanky/vyvijime-pro-android-nahravame-aplikaci-na-google-play-store/
https://support.google.com/googleplay/android-developer/answer/1078870?hl=cs&ref_topic=3450987

JMENO APLIKACE

3 jména:

® jméno aktivity

vidime v seznamu aplikaci

kratke, aby nebylo oriznuto
® jmeno cele aplikace

zobrazi se napr. v nastaveni - odinstalace
® jmeéno aplikace v Google Play Store




DALS|I KONTROLY

® zda aplikace vyzaduje jen opravneéni, ktera
opravdu potrebuje <uses-permission>
dalsi prava navic napr. reklamni systemy

® min SDK version

e VVI/

neodriznout si ¢ast zakazniku

@ target SDK version
Kdyz nizké cislo -> i na novych zarizenich stary
motiv




ODSTRANENI DEBUG INFORMACI

@ odstranit / zakomentovat / vypnout

® Casto vulgarni hlasky vyvojaru se dostanou k
uzivatelum




DISTRIBUCE BEZ APL. OBCHODU

povolit na zarizeni instalaci .apk z cizich
zdroju:
Security - Unknown sources

poskytnuti aplikace uzivateli
® umistit ji na webove stranky

® poslat uzivateli e-mailem

problém s aktualizaci aplikace




TESTFLIGHT - TESTOVANI APLIKACI

TestFlight

Beta Testing On The Fly

Home » Articles » Android End of Life

Android End of Life

Support for Android beta testing on TestFlight has been discontinued as of March 21, 2014.
We are refocusing TestFlight on 105 and we will continue to support app development on 05,
If you require technical support, please contact us here.

“ | | found this article helpful
¥ | I did not find this article helpful

Drive
Android
i i0S

Nyni jen
Pro i0S




TESTFLIGHT - PRO 105

TestFlight Beta Testing makes it easy to invite users to test your iOS, watchQS,
and tvOS apps before you release them on the App Store. You can invite up
to 2,000 testers using just their email address.

4V e WaddiAv O



https://developer.apple.com/testflight/

TESTFLIGHT PRO 105

Inviting Testers

Internal Testing

Get feedback quickly by sharing your beta builds with your internal team. Each app can be tested by up to 25
members of your team who have been assigned the Developer or Admin role in iTunes Connect. Each member can
test on up to 10 devices.

External Testing

Once you're ready, you can invite up to 2,000 users who do not need to be part of your development organization
to beta test an app that you intend for public release on the App Store. Apps made available to external testers
reguire a Beta App Review and must comply with the full App Store Review Guidelines before testing can begin. A
review is required for new versions of your app that contain significant changes. Up to 100 apps can be tested at a
time, internally or externally.




TESTFAIRY

® Funguje na Androidu i i0OSu

® www.testfairy.com




FABRIC - ANDROID 1 105

® Testovani na platformée Android i iOS
® Do pluginu zadame mailové adresy testeru

® Tester dostane e-mail a klikne na Let Me In
tlacitko

® E-mail neobsahuje link na vasi aplikaci, ale
na Beta app - distribuce buildu a alertu

® Naistalovanou aplikaci Beta otevre a muze
zacit testovani



https://docs.fabric.io/android/beta/introduction.html#distributing-the-app

My Projects has just given you private
access to help test

HelloBeta
o @

HelloBeta

Hey Tester,

It's simple — let’s get started. 1

Before you can start testing HelloBeta you'll
need to download Beta by Crashlytics

Tap the button below from your mobile
device to confirm your name and email
address.

Download

Once you've registered your device with
Crashlytics, My Projects can make new
builds for you to test.

2 Install and open Beta by Crashlytics to
continue

Let Me In

Beta by Crashlytics

HeloBeta

fabric.io.hellobeta

Ready to start testing?

Next
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ALTERNATIVNI OBCHODY

® Amazon Appstore for Android

How To Install
4 TN

amazon
)

Step 1
Download App

Download the Amazon Appstare to

YOUur Anaroid device,

Download the
Amazon Appstore

Step 2
Allow Installation

Mavigate to your device's Settings,
select Security or Applications
(depending an device) and check
the Unknown Sources box (What's
this?)

amazonapps

A paid app for fre

Step 3
Install and Login

Launch Amazon Appstore from
Notifications or Downloads, tap
Install when prompted, and sign in
with your existing Amazon email and
password.




SROVNANI

®

@ Lakani typu 1 placena aplikace denné zdarma



http://www.makeuseof.com/tag/google-play-vs-amazon-appstore-which-is-better-si/

V74

ALTERNATIVNI OBCHODY

® Amazon Appstore for Android
® GetJar

@ Slide ME

® F-Droid

® Samsung Apps

@ Best Apps Market




GOOGLE PLAY STORE

® obchod s digitalnim zbozim
@ aplikace, pisnicky, knihy, filmy, serialy
e filtrace aplikaci dle schopnosti zarizeni

<uses-configuration> .. hw klavesnice, ...
<uses-features>

® pri registraci zaplati vyvojar 25USD
jednorazove, i kdyz jen free aplikace




POZADOVANE VLASTNOSTI
muze byt:
<uses-feature

android:name="android.hardware.camera"
android:required="false" />

musi byt:
<uses-feature

android:name="android.hardware.bluetooth”
android:required="true" />



http://developer.android.com/guide/topics/manifest/uses-feature-element.html

VERZE APLIKACE

v manifestu

® android:versionCode
celé cislo s kazdou verzi o 1 vetsi
store pouziva pro kontrolu verze

® android:versionName
retézec pro uzivatele
libovolny, napr. 1.2.5
odliseni minoritni a vyznamné zmeény




KEYSTORE

® uklada pary privatni a verejny klic

® kazdy par ulozeny v keystore je identifikovan
unikatnim aliasem

Keystore entry = private + public key pair =

keystore chrani kazdy privatni klic unikatnim
heslem a takeé integritu keystore samotného

updatovana verze aplikace - stejny alias



http://stackoverflow.com/questions/5724631/understanding-keystore-certificates-and-alias

EXPORT APLIKACE

® eclipse - projekt - prava mys
® android tools - export sighed application package

@ Export Android Application =l 2

Project Checks 7 i
Performs a set of checks to rmake sure the application can be exported.

Select the project to export:

Project: C7_spin | Browse... |

Mo errors found. Click Mest,

@ Export Android Application b | B S

Keystore selection e

(71 Use existing keystore

@ Create new keystore

Location:  C\mkz2014'\keystore\Mujkejstore




EXPORT APLIKACE

@ Export Android Application

Key Creation

Alias: nejake] divngj alias
Password: ssssssssenn
Confirm: ssssssssenn
Validity (years): 200

First and Last Mame: Ladislav Pesicka

Organizational Unit:  Co ja vim|

Organization: ZCU
City or Locality: Plzen
State or Province: Czech Republic

Country Code (0(: 420

@ ST T [




EXPORT APLIKACE

@ Export Android Application l —w[pl=]

Destination and key/certificate checks

Destination APK file:  CA\!mkz2014\keystore\vysledek\ C7_spin.apk

Certificate expires in 200 years.

rozhodné zvolte lepsi cestu ©
ale 200 let jisté postaci
vysledek - vytvori zde soubor C7_spin.apk




EXPORT APLIKACE

vypis z Eclipse:

2014-04-03 09:43:01 - C7_spin] New keystore

C:\!mkz2014\keystore\vysledek\C7_spin.apk has been
created.

[2014-04-03 09:43:01 - C7_spin] Certificate fingerprints:
[2014-04-03 09:43:01 - C7_spin] MD5 :
12,43°).69.9.69 0 G300 RSOOSR

[2014-04-03 09:43:01 - C7_spin] SHAT1:
V2,43 2 GO PO RORSRRPRURRO




7ALOZENI VYVOJARSKEHO UCTU

®
® 25 USD

Pomozte se zabezpeéenim vaseho uétu

Ovéfte Eislo mobilniho telefonu. Pokud ve vaZem (étu zjistime neobvyklou aktivitu, budeme vas informovat.
Dal3i informace o zabezpe€eni dctu pomoci telefonniho &isla

£
Lol

Pokud napfiklad nékdo zjisti, jaké mate heslo, a pokusi se pihlasit k vaSemu Uétu, odesleme vam textovou
Zpravu.

Qvérte Cislo svého mobilniho telefonu

VétZina lidi dostava méné nez 3 upozomnéni roéné. Toto Eislo bude pouZito wwhradné pro dcely
zabezpeteni.

Mobilni telefon napf. 501 123 456

s ~ | zavolej - | Odeslat ovérovaci kod Preskodit



https://play.google.com/apps/publish/

y Google play | Developer Console

Prihlaste se pomoci Pfijmout smlouvu pro ZLaplatit registracni Zadejte podrobnosti o
svého 0ctu Google. vyvojare poplatek uctu.

JSTE MOMENTALNE PRIHLASENI JAKO...

Ladislav Pesicka Tento icet Google bude piidruzen ke konzoli pro vyvojaie.
pesicka@gmail.com
b

Pokud checete pouZit jiny Get, miZete si vybrat z nasledujicich moZnosti. Pokud jste organizace, radéji nepouZivejte
osobni icet Google a zaregistrujte si novy.

Ffihlasit se pomoci jiného Gétu  Vytvoiit novy déet Google

NEZ BUDETE POKRACOVAT...

= <D = 525

Prectéte si distribucni smlouvu ke sluzbé Google Prohlédnéte si seznam zemi, ve kterych miZete distribuovat a Pfipravte si platebni kartu, abyste mohli v

Play pro wwvojafe a pfijméte ji. prodavat aplikace. dal5im kroku zaplatit registracni poplatek 25 $.

Pokud planujete prodavat aplikace nebo produkty v aplikaci,

= . .
R zkontrolujte, zda ve vadi zemi miZete mit icet obchodnika.

registrace Gétu k distribuéni smlouvé sluZzby
Google Play pro wvojare.

Pokratovat na platbu



DALSI POSTUP

@ upload souboru
vyberete soubor apk, ktery chcete publikovat
pokud by presahoval 100MB limit (drive 50) na
apk, je mozne pridat expansion file
jmeéno nesmi zacinat na com.android,
com.google, android, com.example

® min. 2 screenshoty k aplikaci a ikona pro

PlayStore

muze byt promotional video
jazyk aplikace - cestina (add language)
jazyk aplikace - remove english listing




GRAFICKE PODKLADY

® 2 az 8 snimku obrazovky
® JPEG nebo 24bit PNG (bez kanalu alfa)
® nejmensi rozmer 320px

® maximalni rozmér 380px

® v sekci navrzeno pro tablety
je treba nahrat snimky obrazovky tabletu

@ video
bude zobrazeno jako prvni miniatura
propagacni video youtube




GRAFICKE PODKLADY

@ ikona s vysokym rozlisenim

® 32bitovy soubor PNG (s kanalem alfa)
® rozmery: 512x512px
® max. velikost: 1024kB =




DALSI POSTUP

® title - titulek aplikace
@ description - popis
® recent changes - popis zmeén pri updatu
@ Application type (aplikace / hry)
® Category (vzdelavani, zabava, produktivita,...)
@ content rating

everyone, low - medium - high maturity
@ pricing - free

kdyz se jednou da zadarmo, nelze zmeénit
® all countries (nebo vybér)
® GCM

® souhlas s podminkami




V4

DALSI POSTUP

® explicitni souhlas s tim, ze je aplikace
zadarmo a ze je to nezmenitelné

@ activate - publish
® néjakou chvili trva, nez se na appstore objevi

https://play.google.com/sto-
re/apps/details?id=namespace.nasiaplikace




UPDATE APLIKACE

@ opravit chybu
® zvysit Cislo verze versionCode
® Znovu exportovat se stejnym aliasem

@ uploadovat aplikace na Store
® vidime dve verze
® vybereme noveéjsi - activate

@ product details - recent changes
uvest zmeny

@ Save




V4

TYPY HODNOCENI

Typy hodnoceni
= Vsichni

Aplikace v této kategorii by nemély shromazdovat informace o poloze uZivatele ani obsahovat spormy matenal.

Aplikace nesmi sdilet uZivatelsky obsah ani obsahovat socialni funkce.

+  Zralost: nizka
+ Zralost: stiedni

= Zralost: vysoka

Aplikace v této kategorii mohou obsahovat nebo byt zaméfeny na sexualni nebo obscénni obsah, explicitni nasili,
socialni funkce, simulace hazardnich her a zminky o uZivani alkoholu, drog nebo tabakovych vyrobki. Aplikace

mohou shromaZdovat data o poloze uZivatele za G€elem jejich sdileni nebo zvefejnéni (se souhlasem uZivatele).



KATEGORIE HER A APLIKACH

Kategorie

Cheete-li zobrazit seznam kategorii pro aplikace a hry, vyberte nékterou z moZnosti nize.

Aplikace A
Kategorie Priklady
Knihy a referenéni Cteiky knih, pfiruéky, uéebnice, slovniky, lexikony, systémy wiki
materialy
Byznys Cteni nebo tprava dokumentt, sledovani zasilek, vzdalena plocha, sprava e-mailové

posty, hledani prace

Komiksy Cteiky komiks(, komiksy

Komunikace SMS a MMS, chat, vytaceni, adresafe, prohlizece, sprava volani

Vzdélavani Piipravy na zkousky, pomicky ke studiu, slovnicky, wyukové hry, vyuka jazyki
Zabava Streamovana videa, filmy, televize, interaktivni zabava

Finance Bankovnictvi, platby, vyhleddvade bankomat(, finanéni zpravy, pojidténi, dang,

pertfolia nebo obchodovani, kalkulagky spropitnéhe

Zdravi a fitness Osobni fitness, cvicebni plany, rady tykajici se stravy a vyZivy, zdravi a bezpetnost
apod.



https://support.google.com/googleplay/android-developer/answer/113475

SCHVALOVANI APLIKACI

®

® Drive automaticky proces
® Rucni prozkoumani - alespon castecné

i0S:
® Nejprve automat kvalitu kodu
® Rucni testovani - snadnost ovladani, ...



http://www.svetandroida.cz/google-play-schvalovani-201503/

MONETIZACE APLIKACI - MOZNOST!

® podpora reklam

aplikace zdarma ke stazeni

zobrazuje reklamy
@ placena aplikace

uzivatel zaplati cenu pred stazenim aplikace
® nakupy v aplikaci

v aplikaci obsah, ktery si uzivatelé mohou
zakoupit

® predplatné
v aplikaci obsah, pravidelné predplatné




V4

PRODEJ APLIKAC]

® cena vcetne DPH (koncova cena)
odlisnosti pri zahranicnim nakupu

® uzivatelé maji pravo na vraceni platby do 15
minut od zakoupeni na Google Play

Google Wallet Merchant Center

® ziskani plateb za nakupy

Google Wallet Merchant Center
urcit formu platby

vzdy 15ty den v mésici



https://support.google.com/googleplay/android-developer/answer/3502576?hl=cs&ref_topic=3450781

V74 Vg

VRACENI APLIKACE UZIVATELEM

Mové existuji tfi typy vraceni penéz, kieré si popiseme. Prvni a nejjednodussi uz jsme zminili. Pfi vraceni aplikace do 15

minut, vam penize pfijdou téméf obratem a M& aplikaci zakoupili / vratili. Druhy typ se uplatni v
pfipadé, kdy vratite aplikaci ve |hité od 15 minut do 48 hodin od nakupu. Pokud jste nékdy tuto moZnost zkouseli, vite, Ze

nestaéi kliknout na tlaéitko vraceni penéz, ale musite vyplnit formulaf, kterym Zadate o vraceni penéz. Ve formulafi
musite zminit divod vraceni aplikace. Jak ale vyplyva z testovéni, éasto je] nikdo neéte a systém Zadost schvali
automaticky. DileZité je, Ze v tomto pfipadé se penize na vraceni W, kterému tak hrozi ztrata.



http://www.svetandroida.cz/google-play-vraceni-penez-201405

V74 Vg

VRACENI PENEZ UZIVATELI

oWk~

&R

Nahlasit problém

| Chci pozadat o vraceni penéz * |

Upozornéni: Pokud jste myni aplikaci zakoupill poprvé, mizete ji do 15 minut odinstalovat a
celd platba vam bude vracena. Cheete-li aplikaci odinstalovat a ziskat svaoji platbu zpét,
postupujte takto:

Oteviit aplikaci Obchod Google Play

Stisknéte tlacitko Menu a klepnéte na polozku Moje aplikace.

Prejdéte doll a vyberte poZadovanou aplikaci

Klepnéte na tlacitko Odinstalovat a wratit penize, (Pokud jste aplikaci jesté nenainstalovali,
klepnéte na tladitko Vraceni penéz.)

Za chvili byste méli obdrZet e-mail s potvrzenim o vraceni platby

Pokud 2 od staZeni aplikace uplynulo vice nez 15 minut, muZeme z nasich zasad vracen|
plateb udélat wjimku pouze v pripadé polehéujicich ckolnosti.

Pokud se domnivate, e mate narok na vraceni penéz, prosim popiste divody nize:




TRETI TYP

MNejzajimavéjsi je pak (novy) tieti typ. Ten se aplikuje v pfipadé, Ze se rozhodnete aplikaci vratit po dobé delsi, nez jsou dva
dny. Opét musite vyplnit formulaf. Pokud je vase Zadost uznana jako opravnéna, coz se stane v drtivé vétsiné pfipadd,
penize vam budou vriceny na Uéet. Tentokrat véak ne z Gétu developera, ale samotného Googlu. Ten se rozhodl, Ze misto
fegeni potencialné zdlouhavého procesu s vyvojafi, vam penize radé&ji vrati sam. Vyvojar tak opét ani nevi, Ze jste aplikaci
vratili, ale zarovei mu nevznika 2adna ztrata. Co je jesté zajimavéjsi, neztracite pristup k jiz zakoupenému obsahu. Cili i v
pfipadé, Ze se aplikaci rozhodnete vratit, neztracite k ni pfistup. Vypada to, Ze Google cti heslo nas zékaznik, nas pan a tak
se snazi pfijit s co nejvyhodnéjgimi podminkami pro uZivatele. Zména politiky prob&hla potichu, coz se da celkem
pochopit. Google si je jisté védom, Ze by cely systém mohli zaéit zneuzivat nejruznéjéi vychytrilkové. Doufejme, Ze se tak
nestane a ,§tédrost” internetového giganta nebude zneuzZita. Dodejme, Ze na mikrotransakce se moZnost vraceni

nevztahuije.




CENOVE ROZSAHY

®

Ceska republika

Stazeni bezplatnych: ANO

Stazeni placenych app: ANO
Rozsah ceny: 19,50-10 000,00 CZK

Nemecko
0,5 - 350 Euro



https://support.google.com/googleplay/android-developer/table/3541286

CENA , DPH

® 70% platby vyvojar
® 30% platby distribucni partner (Google)

® Pokud je aplikace Zdarma, nelze zmeénit na
Placena, opacné ano



https://support.google.com/googleplay/android-developer/answer/138000?hl=cs

REGISTRACE UCTU OBCHODNIKA V
PENEZENCE WALLET

ﬂ Google wallet

Set up your merchant account

Legal Business Address

Country/Region Czech Rep. (CZ) -
Business name

Contact name

Biling address

Postal code
City
Phone

D | would like te show buyers a different address than my Legal Business Address

Tax Information

Vat Id

Providing your VAT ID may allow us to waive WAT charged where appropriate.

Merchant Information

Customer support
email

Credit card
statement name

Google *will sppear on your buyers’ credit card statements

Business website  hitp://

Pri oduct - " "

t;::;aw produ Airlines and Air Carriers -

Terms of Service




REKLAMY V APLIKACIH

How app monetization works

g

1. Install the SDK 2. Users click on ads 3. You earn money
Once you've installed the Google Mobile Ads SDK Ads from Google advertisers are displayed in your Get paid every time users click on ads in your app
into your app, you can choose your ads and where app and users click on the ads they like. and keep track of your earnings with AdMob reports.

they go.



REKLAMY V APLIKACIH

Choose the right ad format

Drive mobile ad revenue by integrating banner, interstitial, or video ads seamlessly
into your app. Our variety of formats means you have lots of choices to provide
the best user experience.

» Banner ads appear at the top or bottom of your app screen and can prompt
users to install apps, visit websites, get directions. view products or call a
phone number. Our in-app engagement ads expand to full screen when the
banner is tapped. Our smart banners automatically resize to fit different
screen sizes as the user rotates their device.

» AdMob interstitials are full-page ads that appear in your app at natural
breaks or transition points. A commaon use case is after a level is
completed in a game. Our advertisers use interstitials to create engaging
brand experiences, or direct action, such as driving app downloads.

« AdMob's video ads bring rich brand experiences to your app, and the
flexible nature of the format allows users to skip the video after & seconds.

Zdroj: AdMob Google




REKLAMY V APLIKACIH

@ Google Play services SDK
Ads API je soucasti

® vzorova aplikace

<android-sdk>/extras/google-play-
services/samples/admob



https://developer.android.com/google/play-services/ads.html

ANDROID STUDIO
Novy projekt - Google AdMob AdsActivity

_/_g( Add an Activity to Mobile

Ld
Mo Activity

Basic Activity Empty Activity Fullscreen Activity Google AdMob Ads Activity




VZOROVA APLIKACE

®

Simply add an AdView in the layout, create an AdRequest, and then load an ad into the AdView with it.

import com.google.android.gms.ads.AdRequest;
import com.google.android.gms.ads.AdView;

MainActivity AppCompatActivity

private AdView mAdView;

P

onCreate(Bundle savedInstanceState)
.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
mAdView = (AdView) findViewById(R.id.adView);
AdRequest adRequest = new AdRequest.Builder().build();
mAdView.loadAd(adRequest);



https://developers.google.com/admob/android/start

ADVERTISING ID

® unikatni string indentifikator jak anonymné
identifikovat uzivatele

® uzivatel jej muze kdykoliv resetovat

@ string format UUID
“38400000-8cf0-11bd-b23e-10b96e40000d”




TUTORIAL

®



http://developer.android.com/training/monetization/ads-and-ux.html

TUTORIAL

<LinearLayout zmlns:android="http://schemas.android.
android:id="@+id/ad catalog layocut"

android:orientation="vertical™

android:layout width="match parent"

<com.google.ads . AdView @ Ads sample
xmlns:googleads="http://schemas.android. com/
android:id="@+id/ad" Success! Now you are ready 10 G

travel through the App Galaxy.

android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content™ Top Banner Ad
googleads:adsSize="BANNER"
googleads:adUnitId="@string/admob id" />
<TextView android:id="@+id/title"
android:layout width="match parent"
android:laycut height="wrap content"
android: text="@string/banner top" />
<TextView android:id="@+id/status"™
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content" />

</LinearLayout>



