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1 Zadani

Zadani ¢islo 7 — cyklus DO ptikaz WHILE podminka.

Mezi klicovymi slovy DO a WHILE musi byt pravé jeden ptikaz, ma-li jich tam byt vice, musi

byt uzavieny v bloku begin-end.

Implementace zadani ve skriptovacim jazyce PHP.

2 Uvodni analyza

V plvodni implementaci jazyka PL/©, jez ma tato semestralni prace rozsifit, je k dispozici
cyklus WHILE-DO. Z tohoto cyklu budu tedy vychazet, jediny rozdil mezi cykly DO-WHILE a
WHILE-DO je, ze u cyklu DO-WHILE se ptikazy provedou alesponi jednou. Podminka se totiz
ovétuje az na konci cyklu, vykonavani ptikazli probiha dokud je podminka splnéna.

2.1 Doplnéni syntaxe jazyka PL/0
Plivodni syntaxi jazyka PL/0 je nutné rozsitit pouze o jediny fadek v bloku prikaz (vyznaceno
tuéné€ Cervenou barvou):
Prikaz -> identifikator ":=" vyraz |
call identifikator |
if podminka then pfikaz |
while podminka do pf¥fikaz |
do prikaz while podminka |
begin prikaz { ";" prikaz } end |
e

3 Implementace

Jelikoz v jazyce PL/© existuje podminény skok pouze pokud je na vrcholu zasobniku O,
nabizela se implementace skoku podminky pii WHILE obracené¢ nez by se na prvni pohled
mohlo zdat. Pokud je podminka uvedend ve WHILE nesplnénd, potom dojde k preskoceni
nepodminéného skoku, ktery by zplsobil skok na prvni ptikaz v téle DO.

Zbytek je velmi analogicky k jiz implementovanému cyklu WHILE. Je zde obracend kontrola,
ktera hlida aby po DO nésledoval ,,ve spravnou chvili“ symbol WHILE. Dale, jelikoz za DO
nasleduje ptikaz ukonceny stfednikem, bylo nutné implementaci o tuto kontrolu rovnéz

roz§ifit.



3.1 Doplnény zdrojovy kod

3.1.a Pfidani chybové hlasky a pfidani symbolu DO mezi povolené

zaCateCni symboly

case 33: echo 'ocekavano "while"';
break;
Sstatbegsys[Kdosym] = 1;
3.1.b Zpracovani podminky
elseif ($sym == Kdosym) {
Scxl = Scx; /* adresa pocatku cyklu DO-W */
getsym{() ; /* precteni nasledujiciho symbolu */
Spom = nuluj(); /* vynulovani bin. promene S$pom */
sjednot ($Spom, S$fsys); /* preneseni priznaku z S$fsys do $pom */
Spom[Ksemicolon] = 1; /* ukonceni po nalezeni stedniku (";") */

statement ($pom, $tx, $lev) ; /* zavolani bloku statement */

/* AN: nasledujici symbol musi byt stednik (";") */

if ($sym == Ksemicolon) getsym(); else error(10);

/* AN: nasledujici symbol musi byt "WHILE" */

if ($sym == Kwhilesym) getsym(); else error(33);

Spom = nuluj(); /* vynulovani bin. promene S$pom */

/*
/*

preneseni priznaku z $fsys do S$pom */
ukonceni po nalezeni stedniku (";") */
/* zavolani bloku condition */

sjednot ($pom, $fsys);
Spom[Ksemicolon] = 1;
condition ($pom, $tx, $lev) ;

Scx2 = S$Scx; /* adresa instrukce podmineho skoku JPC */

en (Kjpc,0,0) ; /* generovani instrukce podmineneho skoku
(pokud je podminka 0) */

gen (Kjmp, 0, $cx1) ; /* gen. instr. skoku na zacatek cyklu DO-W
(pokud je predchozi podminka 1) */

Scode[S$cx2]->a = S$Scx; /* nastaveni adresy podmineho skoku (JPC) na

adresu za nepopodmineny skok tedy na
instrukci nasledujici po cyklu DO-W */

}
3.2 Ukazkové programy v PL/0 a jejich preklad
3.2.a Priklad 1

var a; 0 JMP 0 1
. 1 INT 0 4
beg??l. 2 LIT 0 1
) ! , 3 STO 0 3

do a:=a+l; while a<3; 4 10D 0 3
end. 5 LIT 0 1
6 OPR 0 2

7 STO 0 3

8 LOD 0 3

9 LIT 0 3

10 OPR 0 10

11 JMC 0 13

12 JMP 0 4

13 RET 0 0



3.2.b Priklad 2

var a,b; 6 OPR 0 2

begin 7 STO 0 3

a:=1; 8 LIT 0 2

do begin 9 STO 0 4

a:=at+l; 10 LOD 0 4

b:=2; 11 LIT 0 1

do 12 OPR 0 3

b:=b-1; 13 STO 0 4

while b>0; 14 LOD 0 4

end; 15 LIT 0 0

while a<3; 16 OPR 0 12

end. 17 JMC 0 19

18 JMP 0 10

0 JMP 0 1 19 LOD 0 3

1 INT 0 5 20 LIT 0 3

2 LIT 0 1 21 OPR 0 10

3 STO 0 3 22 JMC 0 24

4 LOD 0 3 23 JMP 0 4

5 LIT 0 1 24 RET 0 0
3.2.c Priklad 3

var a; 9 JMC 0 14

10 LOD 0 3

begin 11 LIT 0 2

a:=1; 12 OPR 0 2

do begin 13 STO 0 3

if (a%2)=1 then a:=a+2; 14 LOD 0 3

if (a%2)=0 then a:=a+1l; 15 LIT 0 2

end; 16 OPR 0 6

while a<30; 17 LIT 0 0

end. 18 OPR 0 8

19 JMC 0 24

20 LOD 0 3

0 JMP 0 1 21 LIT 0 1

1 INT 0 4 22 OPR 0 2

2 LIT 0 1 23 STO 0 3

3 STO 0 3 24 LOD 0 3

4 LOD 0 3 25 LIT 0 30

5 LIT 0 2 26 OPR 0 10

6 OPR 0 6 27 JMC 0 29

7 LIT 0 1 28 JMP 0 4

8 OPR 0 8 29 RET 0 0

4 Zaver

Semestralni prace spliiuje zadani a ptekladac¢ si nyni poradi i s cyklem DO-WHILE. Pro
vypracovani ulohy mi velmi pomohl jiz implementovany cyklus WHILE-DO a rovnéZ popis
implementace ptekladace PL/0 v PHP od Petra Sladka (dostupny na CW predmétu).
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