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1. Zadani

Realizujte program pro simulaci Chandy-Lamportova algoritmu pro zjisténi globalniho stavu v distribuovaném systému.

Jako model uvazujte jednoduchy bankovni systém, ve kterém jsou mezi jednotlivymi bankovnimi pobockami prenasena
data ? financni ¢astky. Cilem algoritmu je zjistit v libovolném okamziku celkové mnozstvi financ¢nich prostredkl v systému.
To je dano mnozstvim finanénich prostfedk(l v jednotlivych pobockach a financnich prostfedkld prenasenych v daném
okamziku mezi pobockami. Je pochopitelné, Ze celkovd suma musi zlstat konstantni. Za globdlni stav tohoto systému
budeme povaZovat pravé sumu financnich prostfedkd v systému.

Bankovni systém bude popsan jako orientovany graf, ve kterém uzly predstavuji pobocky a orientované hrany sméry
presunu financnich prostredkl. V principu by bylo mozné uvaZovat i neorientovany graf s tim, hrana grafu je chapana jako
obousmérna.

Pro ovéreni algoritmu budeme uvazovat model zahrnujici tfi bankovni pobocky, propojené podle obrazku uvedného v
Uplném zadani.

Nejasnosti mdzZzeme konzultovat na cviceni, individualnimi konzultacemi i diskusi na féru DS.

Nazev souboru bude Uloha_02_prijmeni.zip.
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2. Popis

Pobocky

Na pocatku je kazda pobocka jedno vldakno. Kazda pobocka si pak spusti tolik vlidken, kolik ma
vstupnich/vystupnich hran. Napfiklad pobocka B spusti dvé odesilaci a jedno pfijimaci
vldakno. Vyjimkou je pobocka A, ktera inicializuje rozesilani markeru, tato pobocka spusti
navic jesté jedno vlakno pro rozesilani této znacky. Konfigurace pobocek je pevné dana a
nelze ji ménit. Komunikace probiha pomoci pojmenovanych rour.
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Prevod penéz

Kazda pobocka ma na zacatku pravé 1 000 000. Jednou za sekundu se vygeneruje nahodné
Cislo z intervalu <0; 10>, pokud je Cislo rovné 5, pak se odesle ndahodnd suma z intervalu
<0; 10>, v ostatnich pripadech se neodesle nic. Pfijem penéz je okamzity, pfijemce Castku
odebere ihned.

Snapshot

Pobocka A vysle marker kazdych 10 s, pobocka B jej posle pobocce C a sama vrati aktualni
¢astku na uctu. Pobocka C okamzité posle pobocce A svij aktualni stav. Pobocka A nakonec
seCte vSechny pfijaté sumy, vidy se soucet rovna 3 000 000.

V hlavnim vlakné probiha vlastni generovani zprdv, které se posilaji na server. Ve spusténém
vlakné se nasloucha na zadaném portu a klient ¢ekda na zpravu od serveru.

Preklad — CMake

Tuto semestralni praci jsem vyuzil pro to, abych se naucil se CMake. Je pfilozen jednoduchy
CMakelist, ktery vygeneruje Makefile. Pouzil jsem CMake ve verzi 2.6.0 zrepozitare
Debianu.

cmake
make

Pak staci jen spustit. Predpokladam, Ze aktudlni adresar je adresar se CMakelistem. (Pro
Uplnost prikladam i vygenerovany Makefile)

Spusteéni:

./Global-state
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3. Vyvoj a testovani

Vzhledem ke zkuSenostem, které jsem ziskal v predchozi praci, jsem tuto aplikaci vyvijel o
néco malo kratsi dobu. MoZna hlavné proto, Ze jsem se nepokousel pouzivat objekty a rtzné
dalsi struktury, které mi predtim Cinily obrovské potize.

Vyvoj probihal ve vizualizovaném prostredi Debian Etch 32bit s g++ verze 4.1. Byl pouzit
osvédceny VMware Server 2.0 Jako vyvojové prostredi jsem pouzil Code::Blocks 8.02, ktery
byl sice jednoduchy, pro tento program dostatecny, ale naprosto nevyhovujici z pohledu
dopliiovani kédu. Ve srovnani s Visual Studio 2008.

Program jsem nechal spusténi pfiblizné 30 minut a vidy zobrazil celkovou c&astku jako
3 000 000, proto jej povazuji za spravné fungujici.

Testovani na pocitacich v UL402 nebylo provedeno, protoze neznam jejich adresy a ani jsem
nevédél, jestli jsou alespon nékteré stdle zapnuté a s nabootovanym linuxem.

4. Zaveér

Zadani se nejprve zdalo slozité, ale po nastudovani algoritmu jsem opét resil jen problémy
s C++. Napfriklad pojmenované roury jsem fesil asi 3 dny, nez jsem se dostal k implementaci
samotného algoritmu.

Jsem rad, Ze jsem se alespon podival na CMake, vim, Ze se mi urcité hodi.



