Okruhy k pisemnému testu z Distribuovanych systémd.

Test bude obsahovat 10 otazek a bude ohodnocen maximalné 20 body (misto ptivodné
uvazovanych 10 bodt), které se zapocitaji do vysledné znamky s koeficientem 1.

Abyste ziskali narok na zépocet, je tfeba (kromé splnéni dalSich podminek) napsat test
alesponi na 10 bodt (nutnd, nikoli postacujici podminka).

Ve vétsing nasledujicich uloh budete zadani o nakresleni (vyplnéni) ¢asového diagramu.

1. Architektury voln€ vazanych a tésn¢ vazanych systémil, sbérnice a prepinace.

2. NAacrt ptenosu zprav v systému blokovaném/neblokovaném, s odpovédi/bez odpovédi,
s vyrovnavaci paméti/bez vyrovnavaci paméti, s potvrzenim/bez potvrzeni.

3. Na&crt ptenosu pomoci RPC, synchronni RPC, asynchronni RPC, callback.
4. Neptima komunikace.

5. Mapovani ¢isla sluzby na port (portmapper).

6. Sémantiky volani RPC.

7. Protokoly pro spolehlivy broadcast (ABCAST, CBCAST).

8. Fyzické hodiny, zptisob synchronizace, Christianiiv algoritmus.

9. Fyzické hodiny, Berkeley algoritmus synchronizace.

10. Realizace CBCASTu pomoci vektorovych logickych hodin.

11. Ur¢eni konkuren¢nich udalosti pomoci vektorovych hodin.

12. Maticové hodiny.

13. Globalni stav a Chandy Lamporttv algoritmus.

14. Algoritmy vybéru jednoho z N (Bully algoritmus, logicky kruh, stromova struktura).

15. Algoritmy vzdjemného vylouceni (centralizovany, decentralizovany s Casovymi
znackami — Lamport, Richard+Agrawala, Makeawa).

16. Algoritmy vzdjemného vylouc¢eni — Suzuki+Kassami, LeLann (log. Kruh), Raymond
(strom).

17. Transakce — uzamykéni pomoci zamkul (vylucné, sdilené) a ¢asovych znacek.
18. Algoritmy ukonceni transakci (2 fazové, 3 fazové).

19. Detekce ukonceni — algoritmus Dijkstra-Scholten.

20. Algoritmus shody na hodnoté a na vektoru hodnot, Byzantsti generalové.

21. Detekce deadlocku v centralizovaném systému (WFG).

22. Metody ptedchazeni deadlocku wait-die a wound-wait.

23. Detekce distribuovaného deadlocku Ho-Ramamoorthy (1 faze, 2 faze).



24.

25.

26.
27.
28.
29.
30.

Konzistentnost — sekvencni, linearizovatelnost, pfi¢inna, FIFO, slaba, uvoliovaci,
vstupni.

Konzistentnost kone¢na (eventual), monolitic read, monolitic write, read your writes,
writes follow reads.

Replikace — metoda hlasovani.

DSM - sekvenéni ¢teni a zapis, zneplatnéni dat, uréeni vlastnika dat.
DFS — sémantiky, transparentnost, bezestavovy server.

DHT — Chord, uloZeni a vyhledani informace.

Ovéfovani — MAC, digitalni podpis, arbitrovany digitalni podpis, vzajemné oveérovani
(mezi ¢leny, vzhledem k ovéfovacimu serveru).



