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SQL Multimedia (and Application Packages) m�la p�vodn� (1999) p�isp�t ve 

standardizaci abstraktních datových typ� (ADT) a knihoven t�íd pro vývoj a výzkum, 

textové databáze, zpracování dokument� a správu multimediálních dat, jako jsou 

obrázky, zvuk, animace a video. Nicmén� v pr�b�hu standardiza�ního procesu (2001 – 

2002) došlo k n�kolika zm�nám a odklonu od obecných multimediálních dat, jak je vid�t 

z následujícího p�ehledu �ástí SQL/MM: 

�ást 1 Framework: definuje spole�ný koncept a p�edpisy. 

�ást 2 Full Text: zavádí typ FULLTEXT pro uchování dlouhých statí textu a n�které 

další struktury, jako THESAURUS nebo SYNONYM. Definuje i vyhledávání 

odvozených slov ze stejného kmene pomocí STEMMED. 

�ást 3 Spatial: definuje prostorové typy a operace nad nimi. 

�ást 5 Still Image: zavádí dva základní typy. SI_StillImage pro uchování obrazových 

dat (Ex. 3.10) a SI_Feature pro uchování jejich rys�. Rysy mohou být 



SI_AverageColor (pr�m�rná barva), SI_ColorHistogram (jistogram), 

SI_PositionalColor (rozložení barvy) a SI_Texture (texturní rysy). Všechny tyto 

vlastnosti obsahují metodu SI_Score pro výpo�et podobnosti, která vrací 

hodnoty mezi 0 a 1 (Ex. 3.10). Jsou definovány i další operace nad obrázky, jako 

zm�na velikosti, o�ezání nebo rotace. 

�ást 6 Data mining: definuje datové typy a operace pro klasifikaci, regresi, shlukování 

a vyhledávání (asocia�ních) pravidel.  

Z multimediálních dat tedy zbyly pouze statické obrázky. Standard pro pohyblivé 

obrázky a zvuková data nebyl dokon�en. �tvrtá �ást m�la definovat ADT pro obecné 

(matematické) ú�ely, ale také nebyla dokon�ena. 

Ex. 3.10 Datový typ SI_StillImage a podobnostní vyhledávání dle textury [Kuc04] 
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