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vytvoření 
vyhodnocení, rozhodnutí 

zpracování 

uzavření 

přiřazení 

ověření 

ověření 

duplikát/ 
    odmítnuto 

znovuotevření 

Cyklus správy změn 
} P�������� �� 	
��� – stavy  

} vytvořený 
} schválený 
} přiřazený 
} vyřešený 
} ověřený 
} uzavřený 
} znovuotevřený 
} odmítnutý 

} B��
 ��������� 
} znovuotevření  

problémů 
} vygenerování  

nových hlášení 



�� 

v�v����� 

Role ve správě změn 
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Určení konkrétní verze prvku 

} Z����� ! �"#$% verzí 

} historická podoba à revize   („Word 6.0“) 

} alternativní podoba à varianta („Word pro Macintosh“) 

} V&'()*+,- podle stavu 

} identifikují se pouze podoby prvků 

} výsledná verze vznikne vhodným výběrem 

} V&'()*+,- podle změn 

} identifikují se (také) změny prvků  
= changeset 

} výsledná verze vznikne aplikací změn 



4. 

Terminologie: Codeline 

} C/025672 (vývojová linie) = série podob (verzí) množiny 
prvků konfigurace tak, jak se mění v čase 

} (extenzionální verzování podle stavu) obsahuje commity a/nebo 
changesety, větve => část grafu verzí 

 

 

} vrchol codeline obsahuje nejčerstvější verzi 
¨ �89:;<= �>?@< 

 

} má přiřazena pravidla 
práce na codeline 
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Vzory pro verzování (1) 

} HEFGIJ GKGLMLGN EOIOQ Rmainline) a 
pravidla linie (codeline policy) 

} jedna codeline pro průběžný vývoj 

} STUWXYX[U\]^ _W`_W^ acode freeze) 

} pravidla před release 

 

} bcdev pro release a jeho přípravu  
(release linee 

} místo code freeze mít samostatnou větev pro release 

} fg` ThiT^jk lTmU] ]U noTin athird party codeline) 

} vlastní větev pro každý kód od externího dodavatele 

pqr stutwxyz{| ut}~s� y�z{� 
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Vzory pro verzování (2) 

} �������� verze (private versions) 

} soukromé úložiště pro častější check-in 

} ���ev pro úkol (task branch� 

} složitější úpravy s většími následky dělat na větvi 

} vazba na správu změn 

} �����-in pro každý úkol (task-level commit� 

} minimum nutného 

} po ukončení práce na jednom úkolu udělat check-in změn 

A successful Git branching model  
http://nvie.com/posts/a-successful-git-branching-model/ 

el
el/
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Vlastnosti sestavení 
} Jedinečnost a identifikovatelnost 

¨ �������� ¡�¢£¤¥¦¡§¨©�¡ªª©§¡¡ª�§«¬©  

} identifikátor jednoznačný, čitelný 
} vytvořitelný a zpracovatelný automaticky (schema pro id) 

} Ú®¯°±² 
} tvoří kompletní systém, obsahuje všechny komponenty 

} ³°¯´µ±²¶¯·¶ 
} vzniklo ze správných verzí správných komponent 

¨ ¸¹º » ¼½¾»¿À¸Á¾¸¾Â ¼½¾Ã¿ÄÅÆÇÈÁ 

} Opakovatelnost 
} možnost opakovat build daného sestavení kdykoli v budoucnu 

¨ ÉÊ ÉËÊÌÍÎÏ  ÎÉ¥Ê¦ÐÊÏ 

} ÑÒÓÔÕÖ×Ø ÙÔÛÜÝÓÞÛ ÜßÜÒ×ÒÜà ÞÝáÝØ 
} build odpovídající baseline 
} zejména release má striktní pravidla 
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Integrační sestavení 
} äåæç èéêæëìæíîï êîïðíñò óë éôêõö÷ñ øõë èëèñùîíñ 

} soukromý build nestačí 
¨ úûüýþÿs ���þúûüúÿþ� špecifiká ve workspace, zjednodušení pro zrychlení 

} úplné sestavení trvá dlouho => nemůže provádět vývojář 

 

} Pêèñöéç �ëæ� éôêõö÷ñ �î�� 	
îíèæêèñå� èëèñùîë� �ë�ñô
æ�ïò
automatizovaným a opakovatelným procesem 
} postup co nejpodobnější sestavení pro release 

¨ �ýv ��� ��û��s ûü���� �clean full build) 

} maximální automatizace - typicky běží přes noc 

} spolehlivé mechanismy zaznamenání chyb a informování o nich 
¨ �e�þûü�s �üÿþ�þ���� ����ÿ��� �ü���� ��úû�v�� 

¨ w�� � ���� �!" # !�$#% " 

} úspěšné sestavení může být označkováno ve verzovacím systému 

M&'()*)+, -&./)0* 12 345
consisted of 5.6 million lines of 

code spread across 40,000 

source files. A complete build 

took as many as 19 hours on 

several machines, but the NT 

development team still managed 

to build every day. 

– McConnell, 1996 

mu
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Daily Build and Smoke test 
} I79egrační sestavení + zkouška těsnosti 

} pravidelně 1x denně (někdy nočně) 
} výsledky okamžitě známy a reflektovány 

¨ n:;< =><?@nA BC:D>EFG 
¨ oHJKLN OQRST UKHJKVoLWRN To XYTZ 

} check-in kódu, který vede k chybám, je neslušné chování 
¨ l[\]^ _`[ab c d^f`ghijk mp`]q[ d\br`^ 

 

} tuxyz{ 
} malé množství změn během denních check-in 

=> zvladatelné množství oprav, včas detekce problémů „vždyť 
včera to fungovalo“, analýza změn kódu místo ladění – viz 
diskuse o sestavení 
} pravidelný, obecně známý rytmus projektu 
} lepší morálka týmu („to nám to roste“) 

} |}~�� ������ ��������~�� ������ �����������} 


