
Postup práce s požadavky 
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Typy požadavků 
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Vize produktu: kostra 
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} rtuwxuy stakeholders 
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Základní popis případu užití 
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Â ÃÄ ÅÆÇÈ ÉÊËÌÍÎÏÐÌÃÆÑÒ ÓÌÏÎÔÎÃÕÖ×  
 základní popis dané funkce aplikace 

 

} ØÙÚÛÜ (+ ID) 

} ÝÞËßàÑá ÓÌÓÈÉ – 1 věta 

 

} âãÒÓÎÔÑě 

} Základní kroky postupu  
pro klíčové PU 

} Odkazy na zdrojové  
informace 



Obrysy požadavků s případy užití 

} äåæçæéêëçìíêìéî æéêïçð 

} ñòóëô õöìê÷ 

 

 

 

 

 

 

 

} øëóëù óòéõúëùê ûóìæüçæú ýæéò þòÿíæåJ� 
nebo informace v UML nástroji 
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Forma: User Story 
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} O/012 

} název 

} stručný popis 

} důležitost 

} Z,3sob zápisu 

} karta 

} položka v ALM  
nástroji 
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http://www.agileconnection.com/article/how-do-i-write-requirements-using-stories-and-acceptance-criteria-part-one 
http://www.agilemodeling.com/artifacts/userStory.htm 



Obrysy požadavků agilně: Backlog 

} P456789 Backlog = základní struktura 

} obsahuje epics, stories 

} just-in-time  
zpřesňování  
(příští iterace) 

} :;<;= požadavky 

} viz Plánování 
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Obrysy základních struktur s UML: 
doménový diagram 
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