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Razeni haldou (heapsort)

Na zacatku je nesefazené pole. Postupné obnovyjeme nad timto polem haldu pro prvni dva, tfi, Ctyfi atd. prvky,
az mame na poli vytvorenu haldu. Nasledné¢ zaménime nejvyssi prvek (vyjmeme ho) s poslednim a obnovime
vlastnost haldy na n—1 prvcich. Obnoveni haldy je O(log n) a obnovujeme po kazdém vybéru, tedy O(n log2n)
To opakujeme az zbude jednoprvkova halda a celé pole je sefazené. Nestabilni (sloZitost zavisi na vstupnich
datech).

V kostce: na poli udélame haldu a max prvky vyménujeme s poslednimi prvky haldy a haldu obnovujeme.

Shellovo razeni (shellsort)

Posloupnost rozdé€lime na podposloupnosti s krokem h (kazdy h-ty po¢inaje prvnim, po¢inaje druhym az
pocinaje h — 1-nim), které nezavisle seradime vkladanim (insertsortem). Nasledne snizujeme hodnotu h a
provadime totéz az do serazeni s h = 1. Prvky daleko od své vysledné pozice se k ni dostanou v mensim poctu
kroki, neZ u obycejného insertsortu.

= Shell - pocatecni h = polovina délkky pole, snizeni vydélenim dvéma
= Knuth - posloupnost 31+ 1, poc¢atecni h = jeji prvek v nejblizsi tietin€ délky pole

Jednoduchy a efektivni algoritmus, slozita analyza, nestabilni.

V kostce: rozd€leni do stromu podle kroku (tfeba na osminy), insertsort vétvi, a pak insertsort ¢tvrtin, polovin,
konec

Pomémé zajimaveé udé€lana ukazka z kartama: http//www.youtube.com/watch?v=0QG8hsOwgmqgk

Razeni délenim (splitsort, quicksort)


http://www.youtube.com/watch?v=QG8hs0wqmqk

Ur¢ime prvek, jehoz hodnota bude rozdélovat pole (pivot). Prochazime z obou stran pole a mensi hodnoty
vpravo prohazujeme s vetSimi vlevo, az se oba prichody potkaji. Na tuto pozici piesuneme pivot - vlevo jsou
hodnoty mensi, vpravo vetsi. Totéz provedeme s Casti pole vlevo od pivotu i vpravo od nej. Rekurze konci, je-li
pfedan pouze jeden prvek k setazeni. Nejcasteji se pivot urcuje jako krajni prvek pole (nezasahuje pak do
procesu déleni). Lze pouzit zAsobnik misto rekurze. Snadno implementovatelné, nestabilni.

V kostce: rozd€leni do stromu podle pivotl (prvek velikostné cca uprostred podstromu, idedln¢ median, ale
miiZze byt 1 nahodny), v kazdém podstromu vzijemné vymeénime veétSi a mensi prvky nez pivot.

Vyukové videjko: http//www.youtube.com/watch?v=y G9BkAm6B8

Razeni slucovanim (mergesort)

Pole je rekurzivné rozd€lovano na poloviny. Dojdeme az na uroven dvojic prvku, které sefadime (sloucime). O
uroven vyse opét po dvojicich sloucime (kopiruyjeme vzdy mensi prvek z obou poli a posuneme se za nej) a
postupyjeme az slouc¢ime ob¢ poloviny ptivodniho pole. Je to nejcasteji pouzivana metoda a je stabilni.)

. Prochézime 2 podstromy a fadime posunem 2 indext, jeden v kazdém podstromu, a vzdy zapiSeme vetsi
prvek pod jednim z index, ktery posuneme

Bezva video - http//www.youtube.com/watch?v=GCael WNvnZM

Nestabiini metody lze "zestabilnit" napiiklad zptfehazenim dat na vstupu.
Radix sort =7??
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